
Bullying-ul și hărțuirea
cibernetică continuă să aibă un
impact asupra siguranței,
sănătății mintale și succesului
academic al elevilor din întreaga
Europă. SABE răspunde acestei
provocări urgente prin
promovarea unui mediu școlar
sigur, incluziv și captivant
pentru elevii cu vârste cuprinse
între 7 și 16 ani. Printr-o
platformă interactivă de
învățare gamificată, prin
formarea profesorilor și prin
colaborarea cu școlile, SABE le
oferă elevilor și educatorilor
posibilitatea de a recunoaște,
preveni și răspunde eficient la
bullying.

SABE este un proiect motivat de
nevoia critică de a aborda natura
evolutivă și multiplă a bullying-ului în
școlile europene. Acesta adoptă o
abordare holistică care combină
gamificarea și colaborarea pentru a
promova medii de învățare mai
sigure și mai incluzive..

Alătură-te mișcării și
explorează

instrumentele noastre
gamificate!

Proiectul
Consolidarea

eforturilor anti-
bullying:

Abordarea
violenței în școlile

din UE (SABE)

SABE: 2024-1-BG01-
KA220-
SCH-000248175

sabe-anti-bullying.eu

Despre proiect

facebook.com/sabe.eu.project

linkedin.com/company/sabe-eu-
project/

https://www.sabe-anti-bullying.eu/
https://www.facebook.com/sabe.eu.project
https://www.linkedin.com/company/sabe-eu-project/
https://www.linkedin.com/company/sabe-eu-project/
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Parteneri de proiect

Curriculum pentru
profesori

O programă cuprinzătoare de formare pentru
profesori, dezvoltată pe baza constatărilor din analiza
literaturii de specialitate și a focus grupurilor.
Curriculumul acoperă aspecte precum: Înțelegerea
fenomenului de bullying; Strategii de intervenție;
Promovarea unor medii școlare suportive;
Împuternicirea elevilor; Implicarea părinților și a
comunității; Combaterea cyberbullying-ului;

Scenarii de bullying
Scenarii pentru elevi cu vârste cuprinse între 7 și 16
ani care abordează diferite tipuri de bullying, menite
să încurajeze empatia și incluziunea. Acestea se
concentrează pe diverse forme de bullying, de la
jigniri la cyberbullying. Scopul este de a promova
empatia, incluziunea și răspunsul activ la incidentele
de bullying în rândul elevilor. Scenariile se bazează pe
cazuri din viața reală.

Scenarii gamificate și
jocuri interactive

Jocuri interactive, adecvate vârstei, dezvoltate pe
baza unor scenarii de bullying. Scenariile gamificate
sunt captivante și educative pentru elevii cu vârste
cuprinse între 7 și 16 ani. Există, de asemenea, un Ghid
pentru profesori și un Ghid pentru elevi pentru
navigarea prin scenarii.

Rezultatele
proiectului

Finanțat de
Uniunea Europeană
Finanțat de Uniunea Europeană. Opiniile și
opiniile exprimate aparțin exclusiv
autorului/autorilor și nu reflectă neapărat
opiniile Uniunii Europene sau ale Agenției
Executive Europene pentru Educație și
Cultură (EACEA). Nici Uniunea Europeană,
nici EACEA nu pot fi trase la răspundere
pentru acestea.
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